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o
Utilisation de la plateforme Overleaf :
Aide-Mémoire POLY

Overleaf est un site internet donnant acces a un éditeur LaTeX que vous pouvez utiliser en
coopération avec des collegues. La capsule Overleaf montre comment se connecter a Overleaf et
comment créer un nouveau projet et le partager, tout en expliquant l’interface d’Overleaf.

Etape 1 — Se rendre sur le site d’Overleaf https://www.overleaf.com/ et se créer un compte. Le
bouton de création du comte (Register) se trouve en haut a droite.

Etape 2 — Utiliser I’interface de gestion des projets.
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1- Cette partie de I’interface contient la liste des projets dans le répertoire sélectionné en 3
(ici «All projects»).

2- Dans ’ordre : copier un projet, télécharger un projet, archiver un projet, détruire un
projet.

3- Liste des répertoires dans lesquels vos projets se retrouvent. VVous pouvez organiser vos
projets dans les fichiers que vous avec 1’option «New folder».

4- Créer un nouveau projet. Vous pouvez sélectionner un gabarit préexistant, ou commencer
avec un projet vierge.

5- Acces a toute la documentation d’Overleaf, par exemple des tutoriels sur I'usage de
LaTeX.


https://youtu.be/q3wACoNrg8Q
https://www.overleaf.com/
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Etape 3 —Utiliser I’interface de projet d’Overleaf.
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\documentclass {article}

\usepackage[utfa] {inputenc}

i maintex

& references.bib
\title{Go-Poly}
[] universe.jpg \author {andre. beaudoin }

\date{July 2020}

\usepackage{natbib}
\usepackage{graphicx}
- ‘\begin{documant} Go-Poly
andre.beandoin
\maketitle
Tuly 2020
+ ‘\section{Introduction}
There is a theory which states that if ever anyone discovers exactly what 1 Introduction
the Universe is for and why it is here, it will instantly disappear and
be replaced by something even more bizarre and inexplicable.
7 There is another theory which states that this has already happened.

- \begin{figure}[h!]
\centering
\includegraphics [scale=1.7] {universe}

\caption{The Universe}
\label{fig:universe}
\end{figure}

- \section{Conclusion}

1- Editeur de code LaTeX. Ici, plusieurs personnes peuvent travailler en méme temps, sur le
méme fichier.

2- Résultat du code LaTeX. Se rafraichit lorsque le bouton «Recompile» en 4 est cliqué (ou
alternativement, par le raccourci Ctrl+s).

3- Arborescence de fichiers du projet. Ony retrouve les fichiers .tex, .bib, ainsi que les images.
I1 est possible d’organiser les fichiers a 1’aide des boutons du haut, qui permettent de créer
des dossiers, téléverser des fichiers (par exemples des gabarits .tex déja faits ou des images)
ou d’effacer des fichiers.

4- Bouton de recompilation, qui rafraichit le résultat en 2. A sa droite, on retrouve dans 1’ordre
la liste d’erreurs et le bouton permettant de télécharger le pdf du résultat.

5- Bouton partage de projet. Il est possible de partager par lien ou de partager a 1’aide des
adresses courriel de vos collégues sur Overleaf.



